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Jetter AG 
Gräterstrasse 2 
D-71642 Ludwigsburg 
Germany 
 

Telefon - Zentrale: 07141/2550-0 
Telefon - Vertrieb: 07141/2550-530 
Telefon - Technische Hotline: 07141/2550-444 
 
Telefax: 

 
07141/2550-425 

E-Mail - Vertrieb: sales@jetter.de 
E-Mail - Technische Hotline: hotline@jetter.de 

Alle Rechte vorbehalten. 
Die Firma Jetter AG behält sich das Recht vor, Änderungen an ihren 
Produkten vorzunehmen, die der technischen Weiterentwicklung 
dienen. Diese Änderungen werden nicht notwendigerweise in jedem 
Einzelfall dokumentiert. 
 
Diese Application Note und die darin enthaltenen Informationen 
wurden mit der gebotenen Sorgfalt zusammengestellt. Die Firma Jetter 
AG übernimmt jedoch keine Gewähr für Druckfehler oder andere 
Fehler oder daraus entstehende Schäden. 
 
Die hier genannten Marken und Produktnamen sind Warenzeichen 
oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Titelhalter. Internetadresse: http://www.jetter.de 
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Einleitung 
Diese Application Note beschreibt, wie die Wegstrecke berechnet werden kann, die während der 
Beschleunigung oder Verzögerung einer Motorachse zurückgelegt wird. 

Verwendete Register 
Die Registerbezeichungen beziehen sich auf die jeweilige Steuerungsanwendung. Für weitergehende 
Informationen zu den verwendeten Registern und deren Nummerierung schlagen Sie bitte in der 
entsprechenden Produktdokumentation nach. 
 
 Delta, JC647 Nano, JC24x Kurzbeschreibung 
R3 1xy003 1xy03 Sollgeschwindigkeit. 
R5 1xy005 1xy05 Zeit in ms, die für die Startrampe aufgewendet wird. 
R6 1xy006 1xy06 Zeit in ms, die für die Stoprampe aufgewendet wird. 
R17 1xy017 1xy17 Geberstrichzahl 
R18 1xy018 1xy18 Maximalgeschwindigkeit der Servoverstärker/Motor-

Kombination in U/min. 
R21 1xy021 1xy21 Bezugsgröße für R3. 

Berechnungsformel für Start und Stop 
Die Zeit für eine Beschleunigung ist wie folgt definiert: 
 
R5 = Zeit in ms von Stillstand auf Maximalgeschwindigkeit 
 
Für die Verzögerung gilt analog: 
 
R6  = Zeit in ms von Maximalgeschwindigkeit bis Stillstand. 

Herleitung 
Für die Wegstrecke gilt: 
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Berechnungsformel für Startrampen 
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Die Auflösung ist bei SV- oder SM-Anwendungen gleich 4 und die DIMA- oder JetMove-Anwendungen 
gleich 1. 

Berechnungsformel für Stoprampen 

Die Formel gilt auch wieder analog für eine Verzögerung BRs mit R6 statt R5: 
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Die Auflösung ist bei SV- oder SM-Anwendungen gleich 4 und die DIMA- oder JetMove-Anwendungen 
gleich 1. 
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Berechnungsformel für Geschwindigkeitsänderung 
Die Zeit für eine Geschwindigkeitsänderung ist wie folgt definiert: 
 
R5 = Zeit in ms von Stillstand auf Maximalgeschwindigkeit 

Herleitung  
Durch Erweiterung der obigen Formel kann zum Beispiel auch berechnet werden, welche Wegstecke für 
eine Geschwindigkeitsänderung abgefahren wird: 
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Für die Hochlaufzeit bei Geschwindigkeitsänderungen gilt: 
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maxR3  ist der Wert des Sollgeschwindigkeitsregisters für maxV  

minR3  ist der Wert des Sollgeschwindigkeitsregisters für minV  

 

Berechnungsformel für Geschwindigkeitsänderungen 
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